
H
it ovogodi{weg leta u svetu kompjuterskih simu-
lacija letewa jeste „novi” Falcon 4.0. Usavr{ena
verzija je zasnovana na prethodnom izdawu iste
igre, koja je za svoje vreme bila dosta zahtevna.
Najboqa simulacija aviona Falcon (F-16), kada
se pojavila na tr`i{tu krajem 1998. godine,

ponudila je tada neverovatno lepu grafiku i odli~nu
ve{ta~ku inteligenciju. Novost je bilo i dinami~no
boji{te, koje se mewalo u zavisnosti od va{eg uspeha
u misijama. 

REALISTI^NA GRAFIKA
I VERODOSTOJAN ZVUK

Naravno, sigurno se pitate za{to toliko pri-
~e oko stare igre, kada se pojavila nova? Odgovor je
jasan – nova igra je u potpunosti zasnovana na sta-
roj. Ali kako je grafika znatno poboq{ana, ~ini se
da je u pitawu sasvim nova igra. Uz Koreju, dodat je i
Balkan kao boji{te, a kako se to autorima „novog”
Falcona (firma Lead Pursuit) ~inilo malo, dodali su i
izbor godine u kojoj se odvija kampawa. ^udno je da
za izbor godine imate opcije „trenutno”, 2005, i
2010. godinu, jer je igra iza{la 2005, pa je logi~no
da „trenutno” bude isto {to i izbor 2005. godine.
Na osnovu toga mo`e se lako zakqu~iti da je igra bi-
la predvi|ena za izlazak na tr`i{te ne{to ranije
(pre godinu ili dve). U svakom slu~aju, na raspolaga-
wu vam je ukupno 18 dinami~kih kampawa, s tim {to
se polovina odvija na Balkanu, a polovina u Koreji. 

Ukoliko pregledate „bazu objekata” na koje na-
ilazite u igri vide}ete da je ona u novoj verziji po-
prili~no pro{irena, ali i to da stari objekti imaju
potpuno isti izgled kao u prethodnoj verziji. Teren
iznad koga letite mnogo je realisti~niji. Oblaci iz-
gledaju izuzetno dobro, jer su to sada objekti koji se
kre}u i prave senku na zemqi, a grafika je ura|ena
veoma realisti~no. Svi prekida~i, monitori i osta-
lo su u ta~nim proporcijama, verno preneti, kako se
~ini, sa prave kontrolne table. Verovatno vas i ne
~udi ~iwenica da skoro svaki prekida~ „radi”.

Naoru`awe koje se vidi na avionu ura|eno je
sa dosta detaqa, {to tako|e doprinosi realisti~no-
sti igre. Osim nekoliko mawih propusta u grafici –
poput izgleda pilota kada iska~e iz aviona ili lo{e
ura|enog efekta eksplozije aviona kada padne –
ostatak igre je u najmawu ruku na nivou najboqih si-
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mulacija letewa koje postoje na tr`i{tu. Igra mo`e
biti veoma zanimqiva i po~etnicima i okorelim
asovima simulacija letewa, a u sebi sadr`i popri-
li~no elemenata vojne taktike.

Verodostojan je i zvuk jer je odli~no ukomponovan
u celu igru. Ne optere}uje vas dok letite, a poma`e vam
da pre uo~ite eventualne opasnosti koje prete. Zapra-
vo, jedina prava zamerka u celoj igri upu}ena je auto-
rima Balkanske kampawe. Jeste da imate mogu}nost da
modifikujete va{e borbene letove, ali ~iwenica da je
Srbija agresor koga morate zaustaviti – nema logike.
Ako niste vrhunski pilot, skoro da nemate {anse pro-
tiv mnogobrojnijeg agresora, koji se namerio na „jadnu”
Albaniju. Problem }e vam biti da iza|ete nakraj i sa
slabijim avionima kojima raspola`u Srbi, a kamoli
sa wihovim modernijim MiG-29, na primer.

BEZ „KOLATERALNE [TETE”

U ovoj igri nisam primetio da je mogu}a „kolate-
ralna {teta”, niti da je mogu}e ga|ati civilne ciqeve.
U startu nije mogu}e igrati bez xojstika, pa je potrebno
malo „petqawa” u pode{avawu igre. Uz tu kompjutersku
igru ide i uputstvo na vi{e od 700 stranica. U wemu,
osim obja{wewa osnovnih stvari o letewu na 

F-16, ima mnogo informacija i o taktici i na~inu bor-
be i protiv neprijateqevih aviona, i protiv raznih me-
ta na zemqi. Ako niste odu{evqeni letewem na F-16
(verovatno je mnogo takvih), a volite borbene simula-
cije letewa, onda obavezno pro~itajte uputstvo. Sem
toga, va{i letovi mogu biti snimqeni. Sve {to ste ura-
dili je i statisti~ki obra|eno, pa tako imate komplet-
nu „alatku” za zabavu i u~ewe. Na Internetu, na sajtu
proizvo|a~a igre ve} se mo`e preuzeti i „zakrpa” za
igru u kojoj se ispravqaju neke od uo~enih gre{aka.

U vreme nesta{ice dobrih simulacija letewa
ova zaslu`uje pohvale, jer osim odli~ne grafike i
veoma realne simulacije letewa za relativno nisku
cenu (30$) dobijate i odli~an priru~nik za letewe.
Igra „radi” u svim verzijama operativnog sistema
Windows (od W-98 do W-XP), zahteva 256 Mb memorije,
na hard disku zauzima 1,5 Gb, procesor na kome „ra-
di” je ve}i od 1,5 GHz, a grafi~ka karta mo`e da bu-
de do 64 Mb. Sve to je ispod prose~nih konfiguraci-
ja na dana{wem tr`i{tu. 

Igor VASIQEVI]

SAJT MINISTARSTVA ODBRANE SCG

KONCEPCIJA I DIZAJN

U
Odseku za Internet Odeqewa za informisawe
Uprave za odnose sa javno{}u MO u toku je izrada
nove koncepcije sajta Ministarstva odbrane SCG.
Postoje}i sajt Ministarstva odbrane i Vojske Srbi-
je i Crne Gore, ne zadovoqava potrebe s obzirom

na promene nastale na strategijskom, operativnom i tak-
ti~kom nivou. 

Opredeqewe Srbije i Crne Gore za ~lanstvo u me|u-
narodnim bezbednosnim strukturama, prvenstveno prikqu-
~ewe Partnerstvu za mir, ali i drugim evropskim i evroa-
tlantskim integracijama, nametnulo je potrebu reforme ce-
lokupnog sistema odbrane i Vojske Srbije i Crne Gore. 

U skladu sa promenama u Ministarstvu odbrane i Voj-
ske Srbije i Crne Gore  promewene su i nadle`nosti infor-
misawa. Tako je Odlukom ministra odbrane iz 2003. godine
nadle`nost informisawa pre{la u Ministarstvo odbrane.

U avgustu 2004. godine postavqen je sajt Ministar-
stva odbrane, na kome se dnevno a`uriraju informacije o
sistemu odbrane iz nadle`nosti MO i VSCG. Na sajtu Voj-
ske ostala je jedino prezentacija jedinica i ustanova VSCG.

Na redizajniranom, novom sajtu Ministarstva od-
brane bi}e predstavqene sve tri faze reforme VSCG. Pr-
va je ve} zavr{ena, a druga je u toku i traja}e do kraja 2006.
godine. Nova postavka sajta obuhvati}e i predvi|ene pro-
mene organizacije i strukture MO i VSCG i u tre}oj fazi,
od 2007. do 2010. godine, u skladu sa usvojenim strate{kim
dokumentima.

Sajt, kao jedino dnevno informativno glasilo Mini-
starstva odbrane, obuhvati}e sve nastale organizacione
promene. Wih }e pratiti i izmena koncepcije i vizuelnog iz-
gleda sajta.

Odeqewe za Internet o~ekuje da nova koncepcija i
vizuelni izgled sajta doprinesu pove}awu broja ulazaka u
taj informativni sistem, odnosno pove}awu broja stalnih
posetilaca i uspostavqawu proaktivne dvosmerne komuni-
kacije sa wima. 

Miroslav JOVANOVI]
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