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KONA^NO
IGRA ZA TENKISTE

SIMULACIJE

ako za tematiku ima nestandardnu pri~u o ruskom dobrovoqcu (tenkisti)
koji se bori na strani Srba, ovaj ruski proizvod (firma Crazy House Te-
am) popuwava vi{egodi{wu prazninu u svetu tenkovskih simulacija. U
igri prolazite 18 misija u kojima vozite razli~ite tenkove koje su “za-
robili” Hrvati. Na po~etku vozite T-34/85 i sa vama je posada koja oba-
vqa razli~ite zadatke. Najlak{e }e vam biti da budete voza~ jer morate

da izdate mnogo mawe komandi va{oj posadi. Ako kojim slu~ajem vi{e volite da
pucate iz topa ili mitraqeza mora}ete da se malo pomu~ite oko naredbi koje iz-
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dajete voza~u. Misije nisu preterano lake jer neprijateq
uvek ima vi{e tenkova od vas, koji su ~esto i mnogo boqi.
U igri uglavnom imate malo pe{adije za podr{ku, ali je
ute{no {to ih ni neprijateq nema mnogo vi{e od vas.

Stepen simulacije igre nije na nekom visokom nivou i
igra~i koji o~ekuju vrhunsku simulaciju bi}e pomalo razo-
~arani. Sre}na okolnost je {to ne zahteva ~ak ni prose~nu
konfiguraciju, pa }e i vlasnici Pentium 3 ra~unara mo}i
da je igraju. Trodimenzionalni modeli tenkova su veoma do-
bri, ali bi priroda oko vas (drve}e, ku}e...) mogla da bude
realnije ura|ena. Enterijer tenkova koje vozite ne postoji,
komandna tabla je ura|ena minimalisti~ki. Spoqne razli-
ke su o~igledne, ali dok vozite gotovo da nemate ose}aj u
kome se tenku nalazite. Tenkovi se razlikuju samo po raspo-
redu instrumenata na komandnoj tabli. U igri se nigde ne
spomiwe da smo i mi proizvodili neke od tenkova koji su
bili aktuelni na rati{tu u to vreme. Svi oklopwaci su ru-
ske proizvodwe i imaju wihove oznake na kontrolnoj tabli.
Jo{ vi{e mogu da vas zbune ni{anske sprave koje imaju la-
tini~ne nazive na instrumentima (izboru granata).

Ga|awe iz topa zahteva do-
sta ve`bawa jer u po~etku tre-
ba ispaliti desetak granata na
protivni~ki tenk pre nego {to
ga uni{tite. Razlozi za takvu
nepreciznost su brojni, po~ev
od va{e nepreciznosti, do sla-
bih granata koje te{ko “bu{e”
ja~eg protivnika. Pucaju}i iz
mitraqeza ni{ta ne biste po-
godili da nije obele`avaju}ih
metaka. Ako se budete oslawa-
li na va{u "pametnu" posadu bi-
}ete iznena|eni kada bude iz
topa ga|ala nekog bezopasnog
vojnika. Igra~i koji se potrude
trebalo bi da za nekoliko da-
na pre|u celu igru. Prili~no
smeta {to igra nije ura|ena
kao celina, pa ukoliko po`eli-
te da pogledate {ta sve postoji
od vozila, morate da ~ekate da
se u~ita taj deo igre i sve to uz
vidqivo i ~esto izla`ewe u
Windows.

Igor VASIQEVI]

POTREBNA KONFIGURACIJA

Za ovu igru minimalno potrebna konfiguracija je:
Procesor –  1 GHz
Memorija – 256 Mb RAM
Grafi~ka karta – GeForce 2/4MX, Radeon 7500
Mesto na hard disku – 2 Gb
Operativni sistem – Windows XP/2000
Preporu~en procesor – 2.8 GHz
Preporu~ena memorija – 512 Mb
Preporu~ena grafi~ka karta – GeForce FX5600, 
Radeon 9600XT
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